Le Président de la République ouvrit la petite boîte que venait de lui remettre un de ses agents les plus secret et regarda à l'intérieur. Il leva les yeux et congédia l'agent. Une fois la double porte refermée, il demanda à son secrétaire qu'on ne le dérange sous aucun prétexte.
Il posa ses lunettes sur son nez et saisit le petit papier qu'il déplia avec soin.
Il lut le message suivant…
Le Commandant des Forces Armées de la Résistance Humaine au Président de la République Française.
"Paris, le 5 janvier 2082.
Monsieur le Président, j'ose espérer que vous êtes le lecteur de cette missive. Nos services de communication temporelle m'ont assuré à 97 % que ce colis de la plus haute importance vous parviendrait en main propre. Puisse cela être le cas.
Je me présente, Guy Tavernier, Commandant des Forces Armées de la Résistance Humaine. Et pas seulement de la France, mais du Monde Entier, enfin, ce qu'il en reste. Je me doute qu'en cette année 2005 où normalement vous êtes en train de lire cette lettre, tout va pour le mieux, et que malgré quelques conflits internationaux mineurs, votre belle France coule des jours heureux.
À l’heure où je vous écris ces quelques mots, la France de l'an 2082 est victime d'une tragique occupation et nous ne savons comment y faire face. Nos ennemis annulent tout ce qui a été dit en matière de stratégie guerrière, et je dois dire que moi-même je commence à perdre espoir. L'envahisseur n'est pas humain : et j'espère que vous ne me prendrez pas pour un dément lorsque je vous dirai que ce sont les animaux qui se sont rebellés contre nous, leurs bien-aimés maîtres.
Tout a commencé par les chiens. Vers 2065, ils ont commencé à parler. D'abord nous n'avons rien compris et les vétérinaires ont diagnostiqué des angines fibreuses. Mais très vite, ils prirent la parole en public, ne pouvant s'empêcher de dire aux passants ce qu'ils pensaient d'eux. Les gens furent très vexés d'entendre des chiens leur dire tout haut ce que tout le monde pensait tout bas. Puis ils se mirent à chanter, soit pour gagner leur croûte, soit pour déranger les voisins, ce qui fut une réussite mémorable. Enfin, les chiens délaissèrent leurs maîtres déboussolés et formèrent de terribles bandes qui rôdèrent la nuit dans les zones pavillonnaires. On tripla les salaires des employés des fourrières mais les accidents de travail déferlaient aussi vite que les morsures et les bas de culotte déchirés. En 2070, les bandes de chiens égalaient presque en nombre les populations humaines des villes, et les élus s'inquiétèrent quant à leurs réélections. De ridicules campagnes électorales s'ensuivirent, mais comme vous vous en doutez, les chiens préférèrent élire leur propre candidat : un énorme terre-neuve peu sensible à la caresse nommé Boniface le Gros.
Ce fut le début de la fin.
Je vous passerai les détails, terribles et complexes, qui firent que les chiens arrivèrent en une décennie au pouvoir dans une majorité des pays de l'ancienne Europe. Les humains de toutes les nations se révoltèrent à plusieurs reprises, mais les polices canines de répression avaient de redoutables crocs et semblaient avoir définitivement oublié le temps de la baballe.
Puis tout s'accéléra. Les chiens s'acoquinèrent avec les autres races d'animaux, à commencer par les chats. Ces félins vicieux comprirent très vite le truc et se retrouvèrent en moins d'un an à force égale avec les chiens. Deux clans politiques se formèrent et les deux races gouvernèrent au coude à coude. Ils ne tardèrent pas à libérer les autres races moins intelligentes du joug de leurs oppresseurs, et la majorité des humains des villes furent parqués dans des camps d'élevage, grillagés et minés, avant d’êtres coupés en tranches dans des abattoirs archaïques qui ressemblaient à l'Enfer.
Comme cette missive en atteste, nous sommes quelques-uns à avoir échappé à leur dictature et nous avons trouvé refuge sur un grand paquebot ancré au large des cotes bretonnes. Mais notre résistance s'épuise petit à petit, et c'est pourquoi je vous écris ces quelques mots.
Comme vous l'avez compris, ce colis vous a été envoyé d'une manière que même vos plus adroits scientifiques ne sauraient comprendre. Aussi, je ne vous ferai pas perdre votre temps en vous expliquant comme nous y sommes parvenus. La technologie a très vite progressé au cours des années 30, mais je n'ai ni le temps ni le cœur à vous en faire un exposé.
Voilà ce que je vous demande : nous sommes à court d'armes et de soldats opérationnels pour des attaques très risquées et difficiles. Vous trouverez au dos de ce pli une liste de ce que dont nous avons le plus besoin, et j'espère que vous pourrez nous fournir ce que vous pourrez. L'avenir de l'humanité pour le vingt-deuxième siècle en dépend !
Pour ce qui est du rapatriement du matériel et des hommes dans notre époque, vous trouverez au dos de la boîte quelques instructions très simples, une sorte de "mode d'emploi" comme vous dites.
La Résistance Humaine place tous ses espoirs dans votre bonne volonté et nous vous remercions d'avance.
"Guy Tavernier,
"Commandement des Forces Armées de la Résistance Humaine"
Le Président de la République reposa la feuille dans sa boîte et s'enfonça dans son confortable siège de cuir. Son regard se perdit dans les moulures du plafond et soudain, un rire secoua sa gueule.
– Quatre-vingt-dix sept pour cent de chances ? Ses savants sont toujours trop optimistes ! pensa-t-il avec nostalgie.
Il convoqua ses ministres un par un en leur expliquant brièvement les tenants de l'affaire, et il donna ses instructions à son ministre de l'intérieur. Un contingent d'une cinquantaine d'officiers surarmés se prépara sur le champ pour partir dans les couloirs du temps.
Il alluma un cigare et sentit une démangeaison derrière son oreille gauche.
Sa patte arrière s'éleva et gratta la puce.
FIN
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Rencontre Eternelle (2004)
Paul est sur la route qui doit le mener au chevet de sa mère malade. Il fait nuit et la forêt qu'il traverse va lui réserver une bien étrange surprise...
Peau Morte (2004)
Quand on perd sa peau, on cherche de l'aide...
Parfois on ferait mieux de s'abstenir.
La Ville Endormie (2004)
Bridjelkort, bourgade perdue au beau milieu des USA. Un macabre fléau s'est abattu sur la ville, une porte sur un autre monde ayant été ouverte au sous-sol d'un abattoir désaffecté, laissant libre passage à des entités d'une autre dimension.
Dans le noir (2004)
Seul dans sa chambre plongée dans l'obscurité, Nicolas va faire une bien étrange rencontre...
L'Enfant Vampire (2004)
Quand un jeune et dangereux enfant vampire décide d'aller à l'école, on peut s'attendre au pire, mais le danger ne vient peut-être pas toujours de là où on l'attend...
Lieu de Fin de Vie (2004)
Un vieil homme explique à son petit-fils les faits étranges qui ont lieu pendant la nuit dans la maison de retraite où il vit... Va-t-il le croire ?
La Foi Profonde (2004)
Un jeune curé part faire son apprentissage dans une sombre et mystérieuse abbaye Polonaise, mais l'enseignement qu'il va y recevoir mais pas celui qu'on croit...
Un Jeu d'Enfant (2004)
Cambrioler une maison vide, ça peut-être un jeu d'enfant, mais ce n'est pas toujours le cas. Surtout quand des enfants gardent la maison...
L'Appel du Désert (2004)
Un homme se retrouve dans une cabane perdue en plein désert brûlant.
Il trouve une étrange porte en fer dans un des murs de la cabane et reçoit très vite la visite d'un homme inquiétant.
Les Deux Portes (2004)
Quand un vieillard revient de la mort pour vous transmettre un message de la plus haute importance, pensez à le noter pour ne pas l'oublier.
Mémoire Miroir (2004)
Un clown qui hante les couloirs d'une maison de retraite, ça peut paraître étrange... mais il n'y a pas de sous-métier...
L'Affaire de l'Hôtel Pompadour (2004)
Découvrez cette première affaire menée tambour battant par Conrad et Desmond, les deux plus ou moins fins limiers tounrageaux.
Une nouvelle typiquement Holmésienne (en tout cas c'est un essai), à la manière de Doyle...
Dernier Bain (2004)
Peter a hérité de la vieille maison de campagne de sa tante Crissy, qui a mystérieusement disparu. Mais les lieux lui réservent quelques surprises de taille...
Voyage Dans l'Eau-Delà (2004)
Des savants ont découvert le moyen de pénètrer dans le royaume des morts ! Toute la population terrestre est en émoi et Pierre Durand, un jeune cycliste français va être désigné pour partir en mission de reconnaissance, devant des millions de téléspectateurs ! Ils attendent tous la révélation ultime sur la vie après et la mort mais les choses ne vont pas se dérouler comme prévu..."
Rencontre avec le King (2005)
En chute libre au-dessus du désert du Nevada, Didier a la malheureuse surprise d'avoir un parachute qui ne s'ouvre pas... Mais il n'est pas au bout de ses suprises...
L'Affaire du Train 8454 (2005)
Le cadavre d'un député français est découvert dans un compartiment du train 8454 à destination de Paris Montparnasse. De toute évidence, il a été sauvagement étranglé. Miraculeusement présents sur les lieux du crime, Conrad et Desmond vont faire leur possible pour démasquer le meurtrier parmi les 1800 passagers du train...
Offre Fantasmes (2005)
Vous recevez dans votre boîte aux lettres une carte magique vous permettant de satisfaire tous vos fantasmes !
Qu'allez-vous faire ?...
Le Contrat (2005)
Théodore Diès est un vieil homme près de la mort. Mais ses prières seront entendues et un curieux personnage va le rencontrer pour lui proposer un "contrat"...
Le Clown (2005)
Un clown qui hante les couloirs d'une maison de retraite, ça peut paraître étrange... mais il n'y a pas de sous-métier...
Morsures (2005)
Une voiture qui erre sur une étrange route de forêt... Un accident dont la victime a mystérieusement disparu... Un village abandonné où la pire des choses vous guette...
A L'Aventure (2005)
Noé, neuf ans, décide de quitter le domicile familial. Ses parents sont des gros nuls et il en a marre de passer pour un bébé. Fort de ses idoles que sont Mc Gyver, Indiana Jones, Davy Crockett et autres membres de l'Agence Tout Risques, il va partir à l'Aventure, seul, avec comme seule arme un bâton...
Le Livre du Temps (2005)
Découvrez ma toute dernière histoire, avec sur fond de conquête intergalactique, la découverte d'une planète habitée, par 3 astronautes : une astrophysicienne, un champion de rodéo-comète, un charcutier toulousain et un chimpanzé surdoué...
La Mort Gagne (2005)
Découvrez un jeu télévisé du futur, où le maître du jeu n'est autre que... la Mort !
L'Amour et la Mer (2005)
Loin du sang, de l'horreur et de la science fiction, voici une simple histoire d'amour, au bord d'une plage...
Monstres ? (2006)
Dans une ville industrielle où il cherche la solitude, Mathieu rencontre Linda, une femme dont il tombe fou amoureux, avant qu'elle ne lui avoue son terrible secret....
