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Serge gara sa coccinelle rose devant la maison de retraite et sortit son at-
tirail du coffre. Nez rouge en forme de patate, fausse moustache a la por-
tugaise, perruque poil-de-carotte style Yvette Horner, oreilles d'ane en
caoutchoug, et le plus important : sa panoplie de clown bariolée de mille
couleurs criardes. Il remonta ses bretelles, prit son petit accordéon en
plastique et se dirigea d'une démarche chaloupée vers I'accueil.

Dans la loge, la secrétaire lui tendit une liste.

— Merci bien, ma p'tite dame ! Et c'est parti pour la rigolade ! s'écria-t-il
en s'élancant dans le couloir recouvert de lino vert pale, tout en lachant
une ribambelle de pets sonores.

Il pénétra dans la salle de séjour, ot une quinzaine de résidents étaient
éparpillés. Il y en avait cinq ou six de 1égumisés devant la télé, la langue
pendante devant une démonstration de téléachat, ou une sosie de Lova
Moor exhibait son corps bronzé et parsemé de petites électrodes.

Un troupeau de harpies — improbables fans de Billy Idol teintes en vio-
let — était stationné contre la baie-vitrée, tel un rassemblement de tuners
diurnes, juchés avec arrogance sur leurs fauteuils roulants customisés et
flambant neufs, les jantes lustrées et les chromes luisants, préts a taper
un burn sur le carrelage serpilléré de frais.

Il y avait aussi quatre joueurs de belote, pris dans une partie éternelle
dont le total de points a atteindre pour remporter la partie était de
100000 ! Inutile de préciser que les quatre protagonistes avaient perdu le
compte depuis longtemps. ..

Serge passa devant tout ce petit monde en effectuant deux cabrioles,
qui ne susciterent point les acclamations escomptées. Vexé, il se dirigea
vers les téléspectateurs et se posta entre eux et leur poste. Les protesta-
tions éclaterent.

— Dégage donc de 1a, petit vaurien ! cria un des vieillards en brandis-
sant farouchement sa canne. C'est un boche ! C'est un boche j'vous dis,
donnez-moi une grenade ! C'est un salaud d'boche !

Ses voisins s'étaient levés (tant bien que mal) pour le calmer.

— Clest juste un clown, Isidore! C'est pas un boche ! le rassura-t-on.
Calme-toi, sinon ils vont te faire la piqtire !...

Dans le tumulte, Serge s'éclipsa et partit en direction des chambres. Il
jeta un coup d'ceil a sa liste et mémorisa le numéro des chambres qu'il
devait visiter. Dans le couloir sans fenétres, il croisa Mme Claude, une
petite vieille qui passait son temps a astiquer les murs a coups de langue.
En apercevant le clown, elle poussa un cri strident et se réfugia dans sa
chambre, dont elle verrouilla I'acces.



Serge observa la scéne d'un ceil distrait. Il avait I'habitude avec les an-
ciens clients. Certains se rappelaient de ce qui s'était passé et ne lui fai-
saient plus confiance. Il fallait parfois envoyer un collegue ou bien avoir
recours a de la drogue.

Il s'arréta devant la chambre 32. La premiere de sa liste. Il frappa deux
petits coups secs.

— Entrez... répondit une petite voix chevrotante.

Il donna un violent coup de pied dans le battant qui alla frapper le
mur avec fracas. Parfois, cela suffisait a les faire se retourner dans leur
slip.

— Bonjour, Mme Simonet ! tonna-t-il en faisant de grands gestes. Il est
I'heure de se réveiller !

— Oh! un clown! balbutia la vieille femme allongée dans son lit.
Comme c'est amusant !

Serge se posta face a elle et commenga son numéro : jonglage de balles
en formes de crottes de chien, qu'il réceptionnait sur son nez rouge, gri-
maces simiesques, cabrioles, sketchs désopilants, chansons paillardes ac-
compagnées de son petit accordéon portatif, claquettes endiablées,
concert de pets tonitruants mais inodores, imitations de personnalités du
XXeme siecle...

Au bout de quinze minutes d'efforts qui lui avaient valu une sacrée
suée, il parvint a ses fins.

Mme Simonet, toujours allongée dans son lit, avait succombé. Pour
tout dire, elle était morte de rire.

Serge se passa un coup de gant au lavabo de la défunte et sortit de la
chambre. Il raya le nom de la feuille et se dirigea vers la chambre
suivante.

Trois heures plus tard, exténué, courbaturé et ruisselant de transpira-
tion, il repassa devant la loge de la secrétaire et lui rendit la liste, qu'elle
déchiffra avec intérét.

— Six sur huit ! C'est pas mal du tout ! C'est mieux que la derniere fois,
si je me rappelle bien ! dit-elle.

— Clest vrai... (il déglutit)... La derniere fois... Je m'en étais fait que
quatre sur neuf si ma mémoire est bonne!... Y en a des coriaces, vous
savez !

Elle sourit et ouvrit un tiroir.

— Enfin bon! Six chambres de libre, on ne pouvait vous demander
mieux ! Voici votre chéque. A trés bientot, j'espere ?
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Du méme auteur sur Feedbooks

Rencontre Eternelle (2004)

Paul est sur la route qui doit le mener au chevet de sa mere ma-
lade. 11 fait nuit et la forét qu'il traverse va lui réserver une bien
étrange surprise...

Peau Morte (2004)
Quand on perd sa peau, on cherche de l'aide...
Parfois on ferait mieux de s'abstenir.

La Ville Endormie (2004)

Bridjelkort, bourgade perdue au beau milieu des USA. Un ma-
cabre fléau s'est abattu sur la ville, une porte sur un autre monde
ayant été ouverte au sous-sol d'un abattoir désaffecté, laissant libre
passage a des entités d'une autre dimension.

Dans le noir (2004)
Seul dans sa chambre plongée dans 1'obscurité, Nicolas va faire
une bien étrange rencontre...

L'Enfant Vampire (2004)

Quand un jeune et dangereux enfant vampire décide d'aller a
l'école, on peut s'attendre au pire, mais le danger ne vient peut-
étre pas toujours de la ot on l'attend...

Lieu de Fin de Vie (2004)

Un vieil homme explique a son petit-fils les faits étranges qui ont
lieu pendant la nuit dans la maison de retraite ot il vit... Va-t-il le
croire ?

La Foi Profonde (2004)

Un jeune curé part faire son apprentissage dans une sombre et
mystérieuse abbaye Polonaise, mais I'enseignement qu'il va y rece-
voir mais pas celui qu'on croit...

Un Jeu d'Enfant (2004)

Cambrioler une maison vide, ¢a peut-étre un jeu d'enfant, mais ce
n'est pas toujours le cas. Surtout quand des enfants gardent la
maison...
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L'Appel du Désert (2004)

Un homme se retrouve dans une cabane perdue en plein désert
bralant.

Il trouve une étrange porte en fer dans un des murs de la cabane et
regoit tres vite la visite d'un homme inquiétant.

Les Deux Portes (2004)

Quand un vieillard revient de la mort pour vous transmettre un
message de la plus haute importance, pensez a le noter pour ne
pas l'oublier.

Mémoire Miroir (2004)
Un clown qui hante les couloirs d'une maison de retraite, ¢ca peut
paraitre étrange... mais il n'y a pas de sous-métier...

L'Affaire de 'Hotel Pompadour (2004)

Découvrez cette premieére affaire menée tambour battant par Con-
rad et Desmond, les deux plus ou moins fins limiers tounrageaux.
Une nouvelle typiquement Holmésienne (en tout cas c'est un es-
sai), a la maniere de Doyle...

Dernier Bain (2004)

Peter a hérité de la vieille maison de campagne de sa tante Crissy,
qui a mystérieusement disparu. Mais les lieux lui réservent
quelques surprises de taille...

Voyage Dans I'Eau-Dela (2004)

Des savants ont découvert le moyen de pénetrer dans le royaume

des morts ! Toute la population terrestre est en émoi et Pierre Du-

rand, un jeune cycliste francais va étre désigné pour partir en mis-
sion de reconnaissance, devant des millions de téléspectateurs ! Ils
attendent tous la révélation ultime sur la vie apres et la mort mais
les choses ne vont pas se dérouler comme prévu..."

Rencontre avec le King (2005)

En chute libre au-dessus du désert du Nevada, Didier a la malheu-
reuse surprise d'avoir un parachute qui ne s'ouvre pas... Mais il
n'est pas au bout de ses suprises...
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La Revanche Animale (2005)

2082 : les animaux ont pris le pouvoir. La résistance humaine
s'organise et décide d'envoyer un message dans le passé pour de-
mander de I'aide aux anciennes sociétés dirigées par les hommes.

L'Affaire du Train 8454 (2005)

Le cadavre d'un député francais est découvert dans un comparti-
ment du train 8454 a destination de Paris Montparnasse. De toute
évidence, il a été sauvagement étranglé. Miraculeusement présents
sur les lieux du crime, Conrad et Desmond vont faire leur possible
pour démasquer le meurtrier parmi les 1800 passagers du train...

Offre Fantasmes (2005)

Vous recevez dans votre boite aux lettres une carte magique vous
permettant de satisfaire tous vos fantasmes !

Qu'allez-vous faire ?...

Le Contrat (2005)

Théodore Diés est un vieil homme pres de la mort. Mais ses
priéres seront entendues et un curieux personnage va le rencon-
trer pour lui proposer un "contrat"...

Voisins Bruyants (2005)
Un homme excédé par ses bruyants voisins décide de contre-
attaquer...

Morsures (2005)

Une voiture qui erre sur une étrange route de forét... Un accident
dont la victime a mystérieusement disparu... Un village abandon-
né ou la pire des choses vous guette...

A L'Aventure (2005)

Noé, neuf ans, décide de quitter le domicile familial. Ses parents
sont des gros nuls et il en a marre de passer pour un bébé. Fort de
ses idoles que sont Mc Gyver, Indiana Jones, Davy Crockett et
autres membres de I'Agence Tout Risques, il va partir a
I'Aventure, seul, avec comme seule arme un baton...

Le Livre du Temps (2005)
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Découvrez ma toute derniere histoire, avec sur fond de conquéte
intergalactique, la découverte d'une planete habitée, par 3 astro-
nautes : une astrophysicienne, un champion de rodéo-comete, un
charcutier toulousain et un chimpanzé surdoué...

La Mort Gagne (2005)
Découvrez un jeu télévisé du futur, ou le maitre du jeu n'est autre
que... la Mort !

L'Amour et la Mer (2005)
Loin du sang, de I'horreur et de la science fiction, voici une simple
histoire d'amour, au bord d'une plage...

Monstres ? (2006)

Dans une ville industrielle ot il cherche la solitude, Mathieu ren-
contre Linda, une femme dont il tombe fou amoureux, avant
qu'elle ne lui avoue son terrible secret....
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