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Chapter 1
UNIX er en standard


UNIX og Internet fyldte 40 i 2009, men alderen til trods er der
stadig mange, der aldrig har hørt om systemet. Heller ikke selv om
deres bredbåndsforbindelser, mobiltelefoner og netbank alle er
afhængige af UNIX for at fungere. Denne bog er et tillykke med
fødselsdagen til UNIX og Internet samt en hyldest til Fri Software,
der har muliggjort udbredelsen af verdens bedste
operativsystem.

Faktisk er UNIX ikke et operativsystem. men en standard. Ganske
vist startede UNIX som et operativsystem hos det amerikanske
telefonselskab AT&T, men i dag kan UNIX-navnet benyttes om
ethvert operativsystem der overholder Single UNIX Specification
version 3 (UNIX 03) eller en af de tidligere udgaver af standarden.
De mest udbredte UNIX-systemer er IBM's AIX, Hewlett-Packard's
HP/UX, Sun's Solaris og Apple's Mac OS X.

Det er dog en forholdsvis bekostelig affære at blive
UNIX-certificeret, og derfor kan ingen af de gratis UNIX-lignende
operativsystemer såsom Linux-distributionerne og BSD-varianterne
officielt kalde sig for UNIX-systemer, selv om det er, hvad de
er.

De tre fundamentale elementer i ethvert UNIX-system er kernen og
systembiblioteket libc, det hierarkiske filsystem og den generelle
opbygning af systemet gennem mange individuelle programmer i stedet
for en stor monolitisk pakke. Kernen og systembiblioteket har
specielle rettigheder til at arbejde direkte med hardwaren, og det
hierarkiske filsystem er opbygget omkring mapper og filer, der alle
specificerer læse, skrive og eksekveringsrettigheder på på ejer- og
gruppeniveau. Logger man ind på et UNIX-system som root, tildeles
man alle rettigheder til alle filer og mapper.

Men kilden til at forstå UNIX på brugerniveau ligger i et par
simple koncepter. For det første er UNIX designet efter princippet
om, at det er bedre at have mange små programmer, der arbejder
sammen, end få store programmer med bred funktionalitet. For det
andet er stort set alt i UNIX opbygget omkring filer og pipes. Det
vil sige, at man kan omdirrigere programmers input og outputs ind i
hinanden eller ud til filer, skærme, printere etc. På denne måde
kan man eksempelvis sikkerhedskopiere en hel disk blot ved at
kopiere den fil, der "indeholder" harddisken via en pipe til en
pakke-kommando, hvis output pipes videre til en
båndarkiverings-kommando. Anerkender man disse to koncepter som
grundlæggende i alt, hvad man foretager sig i et UNIX-system, går
resten let.

UNIX-systemer er traditionelt set tekstbaserede systemer. Der er
dog rig mulighed for at afvikle grafiske applikationer. Det kræver
blot tilstedeværelsen af et X Window System til styring af
grafikkortet og musen samt et skrivebordsmiljø som GNOME eller KDE
til håndtering af vinduer, menuer, ikoner med videre. Bemærk,
hvordan UNIX-filosofien om flere samarbejdende del-elementer også
her udnyttes.

De fleste udbredte desktop- eller server operativsystemer er
baseret på UNIX, hvor den eneste større undtagelse fra UNIX's
udbredelse er Microsoft Windows. Linux-baserede UNIX-systemer nyder
meget omtale, fordi de er baseret på fri software samt gratis og
effektive til både servere, arbejdsstationer og notebooks. Blandt
de mest populære finder man Debian, Ubuntu, SuSE og Red Hat, og
fælles for dem alle er, at de bringer UNIX-systemets sikkerhed,
stabilitet og gennemtestede koncept ind i både virksomheder og
private hjem uden omkostninger.










Chapter 2
Starten på Internet


Historien bag UNIX er lige så meget historien bag sproget C og
historien bag Internet. Det er historien om flere amerikanske
teknologier, programmører, virksomheder, offentlige institutioner,
organisationer og universiteter, der gennem en periode på godt 20
år (omtrent 1970-1990) skabte grundlaget for den infrastruktur, der
driver størstedelen af vores elektroniske samfund i dag. Men
faktisk er det til dels russernes skyld.

Den russiske satellit Sputnik var faktisk ikke
andet end en fodbold med en radiosender, men da Sovjetunionen satte
den i kredsløb om jorden i 1957, var det en nyhed, der fik
amerikanerne op af stolen. Præsident Eisenhower og hans rådgivere
levede pludselig under truslen om, at russerne kunne nå Amerika.
Hvis de kunne sætte en bippende metalkugle i kredsløb om jorden,
kunne en sådan metalkugle måske også kaste bomber. Måske endda
atombomber.

Det var især angreb på kommunikationslinjerne,
der blev frygtet. Hvis præsidenten og alle hans generaler ikke kan
kommunikere med officererne i felten, er krigen faktisk tabt. Uden
ledelse er der ingen der ved, hvad der skal gøres.

Hvad Eisenhower og The United States Department
of Defense (forsvarsministeriet Pentagon) derfor frygtede var, at
russerne med nogle få velplacerede atombomber kunne sætte det
amerikanske forsvar, ja alle de væbnede styrker, ude af stand til
at kommunikere. Så ville USA være åben for invasion.

Løsningen var decentralisering.
Forsvarsministeriet fik i 1957 midler til at starte The United
States Department of Defense Advanced Research Projects Agency
(ARPA), der senere blev forkortet til Defense Advanced Research
Projects Agency (DARPA).

ARPA’s altoverskyggende mål var at udvikle og
bygge et kommunikationssystem, der tillod Pentagon at kommunikere
med de forskellige militærbaser og forskningsinstitutter i USA.
Vigtigst af alt var det, at systemet skulle kunne vedblive med at
fungere efter et atomangreb, men der var også andre krav.

Netværket skulle være decentraliseret. Det vil
sige, at russerne ikke måtte kunne smide en bombe på et enkelt
knudepunkt og dermed lægge netværket ned. Uanset hvilken
forbindelseslinje eller computer der blev sat ud af drift, skulle
netværket bestå. Det betød også, at data skulle kunne komme fra
computer A til computer B, ligegyldigt hvor mange huller der var i
netværket.

Derudover skulle netværket være i stand til at
servicere flere maskiner samtidig. Det kunne ikke nytte, at man
skulle skiftes til at koble sig på for at se, om der var data på
vej til ens maskine. Endelig skulle netværket være asynkront. Med
det mentes der, at det ikke skulle være et krav, at afsender og
modtager skulle være koblet på netværket samtidigt. Hvis man sender
en fax, skal faxmaskinen være tændt hos modtageren. Sådan måtte det
ikke være med netværket.

Krav var der altså nok af, men ARPA fik tildelt
usædvanligt stor frihed og adgang til masser af penge og de bedste
folk, der fandtes. Det ledte til et af de første projekter, der
blev støttet af ARPA: Verdens første computernetværk i 1965 med en
maskine på MIT i Massachusetts og en anden hos System Development
Corporation i Californien. Computerne var forbundet direkte, så der
var ikke megen decentralisering over det, men ikke desto mindre
havde man nu et netværk.

I 1967 blev et koncept for packet-switching
foreslået på en konference for operativsystemer. Packet-switching
betyder, at når en datafil sendes ud på et netværk, deles den op i
pakker, der finder hver sin individuelle rute gennem netværket. Da
alle datapakkerne kender netværksadressen på modtagercomputeren,
mødes de til sidst hos denne, hvor de samles igen til en samlet
datafil. Voila! En datafil er nu via packet-switching sendt gennem
netværk fra en computer til en anden. Hvordan netværket er
opbygget, hvor computerne står, hvilke ledninger der bruges og så
videre er ligegyldigt. Alle pakkerne ved, hvor de skal hen, og så
skal de ikke vide mere.

Som direkte følge deraf foreslog Dr. Lawrence G.
Roberts et netværk kaldet ARPANET, som ARPA fandt interessant nok
til at fortsætte med. De hyrede i 1968 firmaet Bolt, Beranek og
Newman (BBN) til at designe det første software og hardware, og i
1969 gik ARPANET online med fire computere forbundet til
hinanden.










Chapter 3
UNIX spreder sig


Tidligere i 1960'erne havde General Electric,
AT&T Bell Laborities og MIT fundet sammen om et projekt kaldet
MULTICS. Alle havde de et behov for et multitasking og multiuser
system, og målet var derfor at udvikle en Multiplexed Information
and Computing Service (MULTICS). I februar 1969 var projektet dog
så langt bagud efter tidsplanerne, at AT&T trak sig ud af
samarbejdet. De programmører, der havde været involveret i MULTICS,
blev sat til andet arbejde.

På AT&T Bell Labs snakkede Rudd Canaday,
Doug McIlroy, Dennis Ritchie og Ken Thompson stadig om MULTICS og
brugte foråret til at diskutere, hvordan de kunne redde stumperne.
Alene til deres eget arbejde havde de brug for et operativsystem,
der kunne, hvad MULTICS skulle have kunnet.

Heldet var med Ken Thompson. Han opdagede en
ledig DEC PDP-7 computer og brugte fire uger på at skrive et
operativsystem, en editor, en assembler og en konsol. Peter Neumann
døbte det UNICS (Uniplexed Informations and Computing Service), og
hvem, der senere ændrede det til UNIX, vides ikke.

PDP-7 computeren blev i 1970 af Bell Labs
erstattet med en PDP-11/20 mod løfter fra Ritchie og Thompson om at
skrive en tekstbehandling til UNIX. Det blev editorerne ed
og roff. En vigtigere udvikling så dog også dagens lys i
1970, og det var Dennis Ritchies C programmeringssprog.

Da Ken Thompson skrev den første version af UNIX
på den førnævnte PDP-7, skrev han det i assembler, men fik også
udviklet et sprog kaldet B – som var en afart af BCPL. Den
vigtigste forskel på BCPL og B i modsætning til C er, at de to
første er typeløse sprog. Det vil sige, at de ikke har definerede
datatyper for eksempelvis tegn, heltal og flydende tal. Men disse
mangler rettede C op på, og dertil fik C også indbygget pointere,
arrays, strukturer og unions. Allervigtigst for alle tre sprog er
dog, at de er transportable, hvilket betyder, at programmer skrevet
i disse sprog kan flyttes mellem forskellige computere.

En af de største grunde til UNIX’ udbredelse i
dag skyldes, at det senere blev skrevet i C. Version 1 af UNIX var
færdig i 1971 og skrevet fuldstændig i assembler. Da assembler er
maskinspecifik kode, var det ikke muligt at køre UNIX på andet end
den type maskine, det var udviklet på. Altså en DEC PDP. Faktisk
nåede Version 2 også at blive færdig i 1971, stadig i assembler, og
det var først i 1973, da Dennis Ritchie og Ken Thompson fik skrevet
en C compiler til UNIX, at det var muligt at udgive UNIX Version 4
skrevet i C. Version 3 blev lige så stille sprunget over.

Med UNIX skrevet i C var operativsystemet ikke
længere låst fast til PDP-arkitekturen, og de andre Bell Labs
fordelt over hele USA begyndte at høre om UNIX. Allerede i 1972
blev UNIX distribueret internt i AT&T, men først i 1973
begyndte systemet for alvor at få sit eget liv blandt brugerne. I
februar 1973 eksisterede der 16 UNIX-installationer, og tallet
voksede.

Det er her vigtigt at få med, at det var
politisk bestemt, at AT&T ikke kunne drive forretning på et
produkt, der ikke var direkte relateret til telefoni eller
telegrafen. Så da computersamfundet begyndte at høre om UNIX, og da
de endda gerne ville have det, befandt AT&T sig i 1974 i en
besværlig situation.

Løsningen blev, at AT&T licenserede UNIX'
C-kildetekst til de amerikanske universiteter for et symbolsk
beløb, og når datalogistuderende får fingre i nyt legetøj, sker der
ting og sager.










Chapter 4
UNIX og Internet styrker hinanden


UNIX var i 1974 fuldstændig låst sammen med C.
Det var et multiuser, multitasking operativsystem, som alle de
studerende kunne rode med, så nye programmer, systemrettelser og
udvidelser samt transport af UNIX til nye maskiner gik stærkt.

Men i mellemtiden skete der ting med ARPANET. I
1970 udviklede Norman Abrahamson på Hawaii’s Universitet ALOHAnet,
som senere skulle udvikle sig til Ethernet. I 1971 blev ARPANET
udvidet til 15 computere, og i 1972 lanceredes Telnet, der gør det
muligt at arbejde på andre maskiner i netværket, selvom man bliver
siddende ved sin egen skærm. I 1973 blev ARPA-NET forbundet til
University College of London og Royal Radar Establishment i Norge,
og FTP blev introduceret. ARPANET var ved at sprede sig.

I midten af halvfjerdserne blev UNIX Version 6
frigivet og distribueret til masser af amerikanske universiteter.
Dette var startsignalet til de mange versioner af UNIX, der
eksisterer i dag. På University of California, Berkeley begyndte
man at udvikle sin egen UNIX, som blev udgivet som 1BSD (1.ste
Berkeley Software Distribution). Men selvom programmørerne på
Berkeley skrev en masse kode selv, lå der stadigvæk AT&T-kode
inde i midten, så de kunne ikke blive fri for at betale licens til
AT&T.

I 1978 blev UNIX Version 7 færdig, og nu var
systemet fuldstændig transportabelt. Det inkluderede også en Bourne
konsol, en Kernigan, Ritchie C og uucp (UNIX-to-UNIX-copy), der
gjorde det muligt at kopiere data mellem UNIX-maskiner koblet
sammen. I 1979 skabte AT&T deres egen og nu kommercielle
version af UNIX kaldet System III, og UNIX-verdenen blev officielt
opdelt i BSD og AT&T System III-tilhængere. Specielt blandt
forskere, lærere og studerende på universiteterne var UNIX
efterhånden blevet det foretrukne operativsystem. Efter studietiden
tog de studerende UNIX med ud i erhvervslivet, hvor det også
begyndte at vinde indpas som det foretrukne operativsystem til
arbejdsstationer.

På dette tidspunkt var TCP/IP-protokollerne dog
udviklet og offentliggjort, og ARPA finansierede BBN’s arbejde med
at integrere dem i Berkeleys BSD-Unix. Dette gav de amerikanske
studenter et godt sæt netværksprotokoller til at binde computere
sammen. The National Science Foundation (NSF) benyttede i 1981 også
BSD med TCP/IP som grundlaget for The Computer Science Network
(CSNET) og fik på den måde bundet universiteterne i USA tættere
sammen. I 1982 begyndte også ARPA at benytte TCP/IP, så ARPANET og
CSNET eksisterede nu side om side med de samme protokoller og i
forbindelse med hinanden. Internet begyndte så småt at tage
form.

Richard Stallman stiftede The Free Software
Foundation (FSF) i 1983-84, og det er i høj grad takket været ham
og hans organisation, at verden har gratis UNIX-systemer i dag. Det
altoverskyggende vigtigste formål med FSF dengang var at skabe en
gratis UNIX-klon, der kunne køres, kopieres, distribueres, studeres
og ændres efter forgodtbefindende. Denne filosofi døbte han GNU
(som betyder ”GNU’s Not UNIX”), og det er under GNU, at man i dag
finder General Public License, som tillader at modificere, kopiere,
distribuere og endda sælge GNU/GPL-beskyttede programmer, sålænge
man medleverer kildeteksten til programmet, og GNU/GPL-licensen
også gælder for det program, man videredistribuerer.

Det var også i 1983, at Berkely frigav 4.2BSD,
som Sun baserede deres SunOS (senere Solaris) på, og i 1986
startede National Science Foundation NSFNET, der bandt
supercomputere sammen og leverede NNTP (Network News Transfer
Protocol). I 1987 bestod ARPANET/NSFNET af mere end 10.000
computere i netværk, og samme år frigav AT&T System V release
3, og Hewlett-Packard, Digital og IBM baserede deres UNIX-versioner
på denne udgivelse.

I firsernes sensommer var Internet en realitet.
Det havde stadig forskellige navne, men nettet var udbredt og
anerkendt på de amerikanske universiteter, hos militæret og hos
andre offentlige institutioner. Vigtigt var det dog, at UNIX var
blevet det foretrukne operativsystem på nettet, og Internet med
TCP/IP var blevet det foretrukne netværk for UNIX-brugerne.
Internet og UNIX hang sammen som høner og æg. Grænsen mellem de to
blev i det større perspektiv udvisket.










Chapter 5
Linux og Internet til alle


I 1989 publicerede Dr. Tim Berners-Lee fra CERN
en ide til et sammenflettet informationssystem med titlen
”Information Management: A Proposal” og ”World-Wide Web: An
Information Infrastructure for High-Energy Physics”. Dette var det
første, verden hørte til World Wide Web.

CERN havde adopteret TCP/IP-protokollerne og
dermed Internet, så Dr. Tim Berners-Lee’s projekt begyndte at tage
form. Sammen med nogle programmører fik han i november 1990 den
første webbrowser og -server kørende på en NeXT UNIX-maskine.

Samtidig udviklede Dr. Andrew Tanenbaum, som var
mest kendt for maskinkode og maskinarkitektur på datalogistudiet,
den første, gratis UNIX helt alene. Den fik navnet Minix og blev
tilgængelig på Internet i 1990. Minix’ ulempe var, at den var
forfærdelig begrænset. Dette blev dog opvejet af af, at den var
udviklet til pc'ens x86-arkitektur, så Minix var et spændende
operativsystem, som mange private programmører tog til sig.

I USA blev AT&T og Sun enige om at
sammensmelte System V og BSD til System V release 4. Digital,
Hewlett-Packard og IBM stiftede samtidig Open Software Foundation
(OSF), der skulle skabe en fælles standard for UNIX, men da OSF-1
blev udgivet i 1991, var der ikke mange, der tog sig af det.
Endelige skal det ikke glemmes, at ARPANET blev stoppet og
overtaget fuldstændigt af NFSNET.

Det var også i første halvdel af årtusindets
sidste årti, at Internet spredte sig, at Marc Andreesen og Jim
Clarke startede Netscape, og AT&T gav rettighederne til UNIX
til Unix System Laboraties, som igen solgte dem til Novell, som
igen solgte dem til Santa Cruz Operation. I disse år overdrog
University of California, Berkeley også BSD til Berkeley Software
Design, Inc.

I starten af halvfemserne var pc’er ikke helt så
billige, som de er i dag. En 386’er var stadig en pæn udskrivning,
og den var ikke nær så flot udstyret med hukommelse og harddisk,
som vi er vant til i dag. For en fattig studerende på universitetet
i Helsinki var det dog den eneste bredt tilgængelige processor, der
potentielt kunne køre UNIX, så med et stramt budget og nogle
præcise krav til maskinen investerede Linus Torvalds i en 80386
pc.

Nu kunne Torvalds blot have stillet sig tilfreds med Minix, men
den lille Minix kunne ikke adressere mere end 1 megabyte hukommelse
og understøttede ikke virtual memory. GNU-systemet lod også vente
på sig (det var især en kerne, der manglede), så i 1991 påtog Linus
Torvalds sig et lille hobbyprojekt. På en Minix-installation
begyndte han at skrive den første, spæde kode til noget, der kunne
ligne kernen af et UNIX-system. Selvom det i starten blot var et
kodestump, der multitaskede mellem to processer, som skrev hhv.
A’er og B’er på skærmen, lagde det dog fundamentet for Linux.

Version 0.01 blev tilgængelig på Internet i
september 1991. Version 0.02 og 0.03 fulgte i oktober og november,
og så begyndte lavinen at rulle. Andre programmører fra hele verden
begyndte at levere kode til systemet, og inden længe var Linux
meget lig en UNIX-kerne.

I 1994 var den første Linux-kerne færdig og blev udgivet på
Internet under General Public License. Dermed udgjorde GNU systemet
med Linux-kernen den første, rigtige gratis UNIX-klon skrevet til
x86-arkitekturen. Det var også det første og eneste operativsystem,
der for alvor kunne udnytte en 386’er.

I 1995 begyndte Internetforbindelser via
langsomme modems og World Wide Web for alvor at nå ud til private
computerebrugere, hvor de fleste ikke anede, at det var
UNIX-servere de koblede sig op til, hver gang de var på nettet.










Chapter 6
Forskellen på ytringsfrihed og gratis øl


Ideologien bag ”free software” handler om ”fri software” og ikke
”gratis software”. Gratis software betyder, at man får en gratis
kopi af et program, som man kan bruge på sin computer. Man får ikke
kildetekster med, og man har ikke ret til at ændre, kopiere eller
distribuere programmet. Man har kun fået en gratis kopi til
personligt brug.

Fri software omfatter frihed og ikke pris. Eller
for at citere GNU: ”For at forstå konceptet, skal man tænke på
”ytringsfrihed” og ikke ”gratis øl””. Det vil sige, at finder man
et program, der er udgivet under GNU General Public License (GPL),
betyder det, at der følger visse rettigheder med, men også et vist
ansvar.

Rettighederne er friheden til at studere
programmet og tilrette det egne behov. Det er friheden til at
kopiere og distribuere programmet, så meget man ønsker. Desuden er
det er friheden til at forbedre programmet og give det væk, så
andre i verden kan få glæde af ens arbejde. Men vigtigst af alt er
det, at der ikke tales om gratis eller pris. Man har nemlig også
rettigheden til at sælge fri software, såfremt det, man sælger,
forbliver under GNU GPL-licensen. Det vil sige, at man har ansvaret
for at medlevere kildeteksten til programmet, og at alle dem, man
sælger til, stadig har ret til at kopiere, ændre og
videredistribuere programmet og kildeteksten.

Richard Stallman arbejdede på Massachusetts Institute of
Technology’s laboratorie for kunstig intelligens i halvfjerdserne,
og det var der, han opsnappede ideen om, at programmer skulle være
frit tilgængelige for alle. Helt præcist var det Xerox's modvilje
mod at hjælpe Richard Stallman med informationer om et
printerinterface, der gjorde ham stærkt utilfreds med lukket
software.

Da han forlod MIT og startede The Free Software
Foundation var det ud fra en vision om, at al software i hele
verden skulle være fri software. At det skulle kunne lade sig gøre
at få fuld udbytte af sin computer uden at være afhængig af at
putte penge i de kommercielle softwarehuses lommer. Men det var en
svær drøm at realisere, sålænge der ikke engang var et gratis
operativsystem.

Derfor startede han GNU-projektet, hvor der blev
skrevet en masse fri software af ham selv og andre, der støttede
bevægelsen. Denne frie software skulle udgives under en licens, der
dikterede det omvendte af copyright, hvilket gav anledning til
begrebet 'copyleft' og GNU General Public License.

At copylefte software lyder måske underligt, men
ordet dækker faktisk den præcise modsætning af at copyrighte
software (copyleft og copyright = venstre og højre). Når man
copyrighter software, sikrer man sig mod, at andre ændrer,
kopierer, distribuerer og tjener penge på ens software. Når man
copylefter software, sikrer man det modsatte. Altså at alle har lov
til at ændre, kopiere, distribuere og tjene penge på ens software.
Grunden til, at det kan lade sig gøre, er, at det ikke er tilladt
andre at tage en kopi af programmet og påklistre det andre
licensregler med andre restriktioner.

Næsten al GNU-software er copylefted, så selv om
man gerne må tage et GNU-program og sælge det for eksempelvis
10.000 kroner, skal det solgte program forblive under GPL-licensen.
Alle købere skal have kildeteksten med inklusive ens egne ændringer
og udvidelser, og køberne må forære programmet og kildeteksten væk
til andre. Copylefted software er altså den ideologisk set pureste
form for fri software. Men hvor GNU GPL lagde grundstene for fri
software, har andre opfundet alternative måder at distribuere
software.

Open Source udspringer af licensrettighederne
udfærdiget til Debian operativsystemet. De er skrevet og i dag
vedligeholdt og missioneret af Eric S. Raymond. Open Source
forholder sig dog ikke til frihed, men blot til åben kildetekst,
uanset om den bruge Open Source-licens sikrer kildekodens fortsatte
åbenhed. Faktisk prøver Open Source at fungere som en konceptuel
paraply for alle andre licenser inklusive GNU GPL, hvlket både er
misforstået og urimeligt.

Public Domain software betyder software, der
ikke er dækket af copyright. Det betyder ikke gratis software eller
fri software, og derfor kan Public Domain software sagtens
eksistere uden tilgængelige kildetekster.

Der findes mange fortolkninger af freeware, men udtrykket er
oftest brugt om software, hvor distribution, men ikke modifikation,
er tilladt. Kildeteksterne følger heller ikke med, så der er ikke
tale om fri software, når der tales om freeware. Man kan oversætte
Freeware direkte til Gratisware.

Med shareware får man retten til at kopiere og distribuere
programmet, men installerer og bruger man det, skal man betale et
beløb til forfatteren eller en velgørenhedsorganisation, som
han/hun har valgt. Kildeteksten er sjældent tilgængelig ved
shareware-programmer, så det er heller ikke muligt at modificere
programmet. Dette er den absolutte modsætning til fri software.

Proprietær software må ikke bruges, ændres, kopieres eller
distribueres, med mindre man har fået lov til det. Programmer under
denne form for licens er ulovlige at distribuere på Internet idet
man man så begår piratkopiering.

Det er essentielt at forstå, at kommerciel software ikke
nødvendigvis er proprietært og omvendt. Kommerciel software
udvikles af firmaer, der ønsker at tjene penge på andres brug af
programmet. Ganske vist er det meste kommercielle software
proprietært, men der findes også kommerciel fri software. Altså fri
software, der er udviklet med det formål at sælge programmet og
support og/eller bøger og manualer til samme program. Samtidig
udgives kildeteksten som fri software og dermed høstes mange
brugeres forbedringer til nye versioner af softwaren.










Chapter 7
Husk at takke hackerne


I sine essays ”The Cathedral and the Bazaar” og ”Homesteading
the Noosphere” illustrerer Eric S. Raymond på letforståelig vis,
hvad der holder gejsten oppe for programmører, der laver fri
software.

Selv plejede han at være en såkaldt
katedral-programmør, der skrev sin kildetekst alene gennem mange
ensomme timer for til sidst at udgive den på Internet. Raymond
sammenligner arbejdet med at bygge en katedral helt alene for først
til sidst at afsløre for folkemasserne, hvordan den ser ud. Alle
klager og rettelser og forslag til udbygning af
programmet/katedralen kommer derefter fra brugerne, og så kan
programmøren ellers gå i gang med at rette og programmere i mange
ensomme timer igen.

Eric S. Raymond giver Linus Torvalds ros for at
have opfundet bazar-metoden, hvad enten det var med vilje eller ved
et tilfælde. I modsætning til at udgive sjældent, men nogenlunde
fejlfrit, som ved katedral-metoden, går bazar-metoden ud på at
udgive ofte og sandsynligvis med mange fejl. På den måde er det
muligt at skabe en kontinuerlig interesse blandt andre
programmører, der skulle føle sig inspireret til at bidrage. Under
denne metode udvikles programmet altså i fællesskab, og
udviklingsmiljøet består af folk fra hele verden, der mødes i en
form for virtuel bazar, hvor alle bidrager til fællesskabet ved at
bidrage til koden og løsningen af problemer.

Nøglen til god bazar-udvikling ligger i et sæt
regler og ideologier om, hvem der kan tillade sig at foretage sig
hvad, hvem der bestemmer hvad, og hvordan et projekt ledes. Men
vigtigst af alt er det, at lederen eller lederne af et
bazar-projekt forstår at lede i den rette ånd. Ifølge Eric S.
Raymond vil software udviklet under bazar-metoden altid stå
stærkere end lukket programudvikling.

Raymonds interessante essays kan downloades fra
hans website. For virkelig at forstå disse essays og ideologierne i
dette kapitel, er det dog nødvendigt at kende en smule mere til de
mennesker, der gennem årene har defineret dem: Hackerne.

I modsætning til den gængse og alment udbredte
opfattelse skabt af Hollywood og medierne er en hacker ikke en ond
person, der bryder ind i andres computere via telefonsystemet og
Internet. Personer, der gør den slags, og personer, der bryder
kopibeskyttelser på software, hedder crackere og ikke hackere. Der
er en væsentlig forskel.

Begrebet hacker opstod på Massachusetts
Institute of Technology (MIT), hvor man havde en modeljernbaneklub.
Dette var før computerne holdt deres indtog, og de teknisk
interesserede rodede med strøm og relæer og mekanik. De "hackede"
teknologien. I modelklubben blev man især anerkendt, hvis man
lavede en kløgtig og elegant forbedring på jernbanens
kontrolsystemer, og de bedste hackere producerede de bedste hacks.
Senere opstod computerhackerne omkring instituttets første
computersystemer, hvor der blev hacket både hardware og software.
Ud fra denne kultur sprang betegnelsen hacker om en person, der
mente, at verden var fuld af spændende problemer, som blot ventede
på at blive løst.

Lige siden de første eksperimenter med ARPANET
og den første UNIX har udviklingen været drevet af programmører,
der elskede udfordringen i at løse problemer - med eller uden
computere. Computerhackere lavede UNIX, C, Internet, World Wide
Web, Usenet, GNU, Linux og mange af andre teknologier, vi i dag
bruger. Men hacker-definitionen dækker ikke kun computere. Man
finder hackerideologien inden for elektronik, musik, videnskab og
endda kunst. En hacker en person, der brænder for sit emne, og
deraf opstår den gavekultur, hackerne og især softwarehackerne
lever i i dag.

En gavekultur er en kultur, hvor man opnår
respekt og status blandt sine ligesindede ved at give så meget som
muligt til fællesskabet. Der er andre former for kulturer, og i den
vestlige verden er det byttekulturen, der dominerer. Her giver vi
noget, oftest penge, for at få andre ting, og dem med flest penge
udgør eliten af samfundet. Alt dette er også ualmindeligt godt
beskrevet i Eric S. Raymonds essays, og her tjener de os ved at
kaste lys over, hvorfor hackere tror på fri software og på at
hjælpe hinanden vederlagsfrit.

De vigtigste kendetegn ved en hacker er, at han
giver sit arbejde og dermed kildetekster til det frie fællesskab,
og at han aldrig praler med sin indsats. Men vigtigst er det, at
man aldrig er en hacker, før de andre hackere begynder at kalde en
for hacker. Man kan altså ikke selv tage titlen hacker. Det er
iøvrigt en livsindstilling mere end noget andet.










Chapter 8
Open Source og åbne standarder


Kvaliteten i Fri Software og Open Source er en
særdeles umålbar størrelse. Der har været skrevet mange
spaltemillimeter om romantikken ved, at frivillige programmører
verden over har fundet hinanden via Internet, hvor de har udviklet
et operativsystem. Hvad der ikke har været skrevet så meget om er,
hvordan denne kode er opstået, hvordan udviklingen er koordineret,
og hvordan softwaren er blevet testet, fejlrettet og
kvalitetssikret til brug i systemer, der kræver noget nær konstant
effektiv oppetid.

Et Open Source udviklingsprojekt foregår oftest
(og noget forsimplet) i en form for hierarisk træ, hvor der i
toppen sidder en eller flere koordinatorer, der styrer projektet.
Under dem sidder andre koordinatorer, som hver især har ansvaret
for forskellige moduler i programmet. Under disse koordinatorer
sidder grupper af programmører, der udvikler den kode, de enten
selv synes mangler, eller de er blevet enige med koordinatorererne
om skal skrives.

De øverste koordinatorer tager de overordnede
beslutninger om projektet og samler også forbedringer og
fejlrettelser fra andre programmører, så der fra tid til anden kan
blive frigivet nye versioner af programmet. Disse koordinatorer og
deres underkoordinatorer styrer også dokumentationsforløbet og
versionsforløbet.

For at alle disse mennesker skal kunne arbejde
på den samme kode er det vigtigt, at den enkelte programmør ikke
indlader sig på ulæselig og kryptisk kode. For at skabe et godt
Open Source projekt er det vigtigt, at alle bidragsydere leverer
nogenlunde struktureret og gennemskuelig kode, der er programmeret
med et minimum af fejlsikring. En Open Source udviklers nok største
mareridt er at være skyld i den fejl, der får det samlede projekt
til at blive ustabilt.

Da alle udviklere og koordinatorer i gruppen har
adgang til alles kildetekster, bliver alle linjer kode fra tid til
anden studeret af forskellige øjne. Faktisk kan hele verdens
befolkning af programmører kigge nærmere på teknikken og
kommunikere derom. Så når en programmør deltager i et Open Source
projekt, bliver hans arbejde altså vejet af hans dygtigste
kollegaer, der ikke holder sig tilbage for at kommentere eller
erstatte sjusket og ineffektiv kode med noget bedre.

Open Source kildetekster er udsat for
ubarmhjertig gennemlæsning og vurdering fra mange andre udviklere,
hvorfor det er noget så simpelt som faglig stolthed, der sikrer, at
Open Source projekter ikke plages af uacceptabel kode og uendelige
fejl.

Men selv om Fri software og Open Source er godt, er åbne
standarder er endnu vigtigere, og den offentlige debat har i årevis
behandlet problemet med data gemt i lukkede dokumentformater. Man
har set flere konkrete eksempler på dette i den offentlige
forvaltning, hvor brugen af lukkede dokumenterformater var og i
skrivende stund stadig er udbredt. Debatten gjorde det tydeligt, at
det digitale samfund ikke kunne være låst til et en enkelt
softwareleverandør og dennes dokumentformater.

Det er kun ejeren af et lukket dokumentformat, der har glæde af
formatets lukkede natur. Ved at sikre sig en position, hvor man er
den eneste, der kan levere software, som kan læse og skrive det
lukkede format, eliminerer man praktisk talt konkurrence. Og jo
større en spiller man er på markedet for netop denne type
dokumentformater, jo mere magt har man.

UNIX har altid været baseret på åbenhed, og derfor er det også
naturligt, at UNIX-applikationer primært benytter åbne
dokumentstandarder. Der er selvfølgelig også undtagelser til dette
- især inden for de proprietære applikationer, og efterhånden som
lyd- og videomedier er flyttet på Internet, er problemet blevet
endnu mere presserende. Her har man forsøgt sig med lukkede
formater, men heldigvis med stadig vigende success.










Chapter 9
Debian er gratis UNIX


Apple's Mac-computere er det bedste eksempel på, at UNIX i
allerhøjeste grad kan fungere som operativsystem til personlige
computere. Apple's UNIX leverer konsekvent det mest brugervenlige
og elegante skrivebordsmiljø og de lækreste applikationer. Desværre
begrænser Apple brugen af deres UNIX til deres egne computere.

Har man brug for et UNIX-system der fungerer på almindelig
pc-hardware, må man søge andetsteds. Et godt bud er Debian, som er
gratis, fordi det er den ældste og stadig førende distribution af
fri software, der tilsammen udgør et komplet UNIX-system. Det blev
startet i august 1993 af Ian Murdock, og mange andre frie
UNIX-systemer tager deres udgangspunkt i Debian.

Som tidligere nævnt kræves der en grafisk X server og et
skrivebordsmiljø for at få vinduer og mus og ikoner på et
tekstbaseret UNIX-system. Det gode ved UNIX er, at man kan vælge
mellem mange forskellige skrivebordsmiljøer. Det er strålende, for
mennesker er forskellige og har forskellige behov. Omvendt er det
knap så strålende, når applikationsudviklere vælger at skrive deres
programmer til et bestemt skrivebordsmiljø. Ganske vist kan man
have flere skrivebordsmiljøer installeret, så en applikation altid
vil kunne køres, men omkostningen er ensartethed applikationerne
imellem.

UNIX har siden tidernes morgen været teknikerens
operativsystemet og dette afspejles i mange skrivebordsmiljøer, der
er fyldt med ikoner, indstillingsmenuer, kontrolpanelet etc. I
stærk kontrast til disse står GNOME, der samtidig er den største
kandidat til titlen som standard skrivebordsmiljø på UNIX.

GNOME har en grundfilosofi om at holde antallet af knapper,
menuer etc. på et minimum. Tillige har GNOME et sæt detaljerede
retningslinjer for, hvordan en GNOME-applikation designes, og
systemet er oversat til mere 150 sprog. Resultatet er et
velfungerende skrivebordsmiljø, der er simpelt, overskueligt og
behageligt at benytte. Debian benytter derfor GNOME som
skrivebordsmiljø og bidrager også til systemets videre
udvikling.

På Debians GNOME-skrivebord finder man en bjælke for oven og en
bjælke for neden. Den øverste bjælke indeholder menuer og en
ikoner. Den nederste bjælke viser de applikationer, man har
kørende, samt ikoner til at vælge skrivebord og så
skraldespanden.

De tre menuer i den øverste bjælke hedder Programmer, Steder og
System. Den første åbner en menu, der giver adgang til de
applikationer, der er installeret på computeren. Den anden åbner
forskellige mapper i filsystemet såsom Dokumenter, Billeder,
Netværk osv. Den tredje menu giver adgang til at online hjælp samt
til at låse eller slukke maskinen. Desuden finder man to
undermenuer kaldet Indstillinger og Administration.

I menuen Indstillinger konfigurerer man alt fra skærmopløsning,
temaer og tastaturet til netværk, Bluetooth og strømstyring. I
menuen administration finder man konfiguration af hardware, styring
af brugere og grupper og udskriftsstyring med mere. Der er ingen
klar logik for, hvilke typer kontrolpaneler der sidde i de to
menuer, men man kan være sikker på, at alle kontrolpanelerne er
lette at benytte.










Chapter 10
UNIX under overfladen


Uanset hvilket operativsystem man benytter, er det vigtigste dog
ens egne dokumenter. Man bruger et operativsystem til at styre
computeren og de programmer, man ønsker at køre, men i sidste ende
er formålet altid at kommunikere eller skabe dokumenter af den ene
eller den anden slags. Derfor er det vigtigt at vide, hvor ens
breve, regneark, digitalfotos med mere opbevares på computeren.

Når et operatisystem startes, kræver det et filsystem. I dette
filsystem ligger operativsystemets komponenter, og derfor kan det
ikke frakobles, så længe computeren kører. Eller sagt på en anden
måde: man kan godt fjerne en dvd fra dvd-brænderen, mens computeren
kører, men man kan ikke fjerne harddisken.

UNIX-systemer startede som servere og arbejdsstationer med store
krav til fleksibilitet. Derfor benævnes ethvert medie (dvd,
usb-nøgle, harddisk etc.) som et filsystem, og alle filsystemer kan
sættes sammen på den måde, man ønsker. Hvert medie er et filsystem,
der monteres i et filsystem kaldet 'root'.

På UNIX-systemer illustreres 'root' eller roden af filsystemet
med en skråstreg (/). Har man en dvd-brænder tilsluttet, kan man
vælge at montere den hvor som helst i filsystemet. Man kan montere
den som /medier/dvd eller som /system/filsystemer/dvdburner eller
et hvilket som helst andet sted. Man bestemmer selv, og det gælder
også for andre medie/filsystemer. På Debian monteres filsystemer
gerne i mappen /media.

Når man sætter en dvd i dvd-drevet eller et hukommelseskort i
kortlæseren, vil Debian automatisk montere mediets filsystem og
gøre det tilgængeligt for brugeren. Nu kan man læse og skrive
dokumenter til filsystemet, og man kan fjerne det igen. Man skal
dog altid huske at afmontere et filsystem, inden det fysisk fjernes
fra computeren. Dette gøres ved at højreklikke på et filsystem og
klikke "Afmonter arkiv". Glemmer man at gøre dette, kan man
risikere at miste data.

Hver bruger på et UNIX-system har en hjemmemappe. Det er her,
ens dokumenter, billeder, musik etc. opbevares. Det er også her ens
email, programindstillinger og alt andet der vedkommer den
individuelle bruger lagres. Det er praktisk at gemme alt dette i
samme mappe, da det på den måde er muligt at tage en komplet
sikkerhedskopi af sine filer ved blot at kopiere sin hjemmemappe.
Man skal ikke lede gennem hele operativsystemet efter email og
indstillinger og bogmærker med videre.

Hjemmemapper finder man altid i /home-mappen. Det vil sige, at
har UNIX-systemet tre brugere, Ole, Hans og Lars, hedder deres
hjemmemapper henholdsvis /home/ole, /home/hans og /home/lars.

Det er kun ejerne af hjemmemapperne og systemadministratoren
(kaldet "root"), der har adgang til at se mappernes indhold. Man
kan dog godt dele mapper med andre ved at give dem de nødvendige
rettigheder. Ligeledes er der også mapper, man ikke har adgang til,
hvis man ikke er administrator.

En stor del af sikkerheden i et UNIX-system kommer fra den måde,
der tildeles rettigheder til at læse og skrive dokumenter. Fordi
ingen brugere eller programmer kan læse og skrive samtlige
dokumenter i samtlige mapper i filsystemet, er det det også umuligt
for hackere og virusprogrammer at gøre stor skade.

Enhver mappe og ethvert dokument i et UNIX-system har tre sæt
rettigheder hver bestående af tre yderligere rettigheder. De tre
rettigheder er tilladelser til at henholdsvis læse, skrive og
udføre en fil (et dokument eller et program). Disse tre rettigheder
tildeles i tre sæt: et sæt til ejeren af mappen/dokumentet, et sæt
til gruppen og et sæt til alle andre.

Et dokument eller et program tilhører altid en gruppe og kun en
gruppe. Det vil sige, at selv om man ikke ejer dokumentet, kan man
stadig få adgang til det, hvis man er medlem af dokumentets gruppe.
Er man ikke medlem af dokumentets gruppe, må man nøjes med de
rettigheder dokumentet giver til "alle andre".

Man ændrer rettighederne for et dokument ved at højreklikke på
det, vælge Egenskaber og derefter fanebladet Rettigheder. Her kan
man styre de fleste rettigheder på nær tilladelsen til at udføre på
et program individuelt for ejeren, gruppen og alle andre. For at
gøre dette, må man have fat i en terminal.

Terminalen overflødiggør mus, vinduer og menuer. UNIX blev født
længe før man snakkede om grafiske brugergrænseflader og er derfor
fundamentalt tekstbaseret. I mange år var UNIX et system, man
udelukkende kommunikerede med via terminaler. De tidligere
terminaler fungerede som elektriske skrivemaskiner, hvor alle
input/output foregik via papir. Senere kom dog skærmterminalerne
til. Disse var blot en skærm og et tastatur uden selvstændig
regnekraft, og de var 100 procent afhængige af deres forbindelse
til serveren.

I dag er terminalen reduceret til et program. Programmet åbner
et tekstvindue, hvor man kan skrive kommandoer og styre sit
UNIX-system. Via terminalen har mangt større kontrol over systemet,
men der er også større muligheder for at gøre skade. Alligevel er
det rigtig godt at være bekendt med terminalen, for det er her, man
kan løse problemer og være en virkelig effektiv UNIX-bruger. Og det
er det, UNIX i bund og grund handler om. At være effektiv.









From the same author on
Feedbooks


	Max Brants
missioner 1: Det underjordiske tårn (2004)
Det underjordiske tårn er en roman om strålevåben og
magtbalancer.

Max Brant er agent for den europæiske efterretningstjeneste, og
han har et problem. Et underjordisk tårn fra fortiden er ved at
falde i hænderne på en gruppe internationale forbrydere. De vil
bruge tårnets mægtige strålevåben til at bestemme over hele
verden.

Max Brant må for enhver pris forhindre, at det sker, men stærke
kræfter forsøger at stoppe ham. Den amerikanske regering vil have
strålevåbnet, som er stærkere end nogen atombombe. De har sat deres
bedste agent til at finde Max Brant, før han kan nå at slippe væk
med det underjordiske tårns hemmeligheder. Men agenten har også et
personligt regnskab at gøre op med Max.

Imens bliver gode soldater hakket i småstykker i tårnet…



	


Sidste
skib fra Jorden (2005)
Seks mennesker lå i hver sin dvalekabine ombord på Palladium.
Ingen af dem mærkede, at stjerneskibet startede sine motorer og
brød sit kredsløb om den døende planet. Ingen af dem trak vejret,
deres kroppe overlevede kun med computernes hjælp.

Engang om mange tusinde år ville de måske vågne igen. Under dem
ville de se en ny planet, parat til at modtage dem og parat til at
blive udforsket. Men mindet om Jorden ville altid leve i dem, og
håbet om at vende tilbage ville aldrig dø.



	


Hvem
er Douglas Adams (2005)
Historien om Douglas Adams er i høj grad historien om hans
forfatterskab. Skæbnen, hvis man tror på den slags, ville nemlig,
at Douglas Adams var på rette tid og sted med den rette historie.
Tiden var 1978, stedet var den britiske radio BBC og historien var
The Hitch Hiker's Guide to the Galaxy. Før denne tid havde Douglas
uden synderlig succes kæmpet for at ernære sig som forfatter, men
efter hans humoristiske science-fiction radiohørespil blev sendt på
BBC, blev han et kultikon og hans bøger bestsellere. Man kan
dårligt fortælle om personen og forfatteren Douglas Adams uden
samtidig at fortælle historien om Håndbog for vakse
Galakse-Blaffere, som bogen kom til at hedde på dansk.



	


Hvem
er John Grisham (2005)
John Grisham satte egenhændigt retssalsdramaet på forlagenes
dagsorden, uden det egentlig var hans plan. Han skrev sin første
bog, A Time To Kill, uden ambitioner om penge og berømmelse.
Historien pressede sige bare på og krævede at blive skrevet ned.
Men kun fem år efter den første udgivelse læste alle pludselig John
Grisham. Mennesker, der ikke havde åbnet en bog siden skoledagene,
stod i kø hos boghandleren, når den nye Grisham-bog udkom.



	


Hvem
er Stephen King (2005)
En god bog er svær at lægge fra sig, og Stephen King er en af de
forfattere, der har skrevet mange gode bøger – hvis man kan måle
den slags ud fra antal solgte bøger og hengivne fans. Hans
popularitet beviser menneskers morbide fascination af det, det
skræmmer os allermest. Om det er at blive holdt fanget mod sin
vilje, at miste sin forstand eller opdage, at ens barn er blevet
misbrugt, så har Stephen King skrevet en bestseller om det.



	


Max
Brants missioner 2: Mumiens kuglepen (2005)
Mumiens kuglepen er en roman om tidsrejser og lejemord.

Den europæiske agent Max Brant har to timer til at redde en mand
fra at blive slået ihjel. Men han ved ikke, hvem han skal redde.
Eller hvor manden er. Det vigtigste spørgsmål viser sig dog at
blive “hvornår?”

Max Brant har kun et gammelt billede af en dame og datoen 28.
november 1922. Og så har han en mystisk lommecomputer, der hverken
er en computer eller en telefon. Men den er nøglen til at redde den
mystiske mand.

Inden de to timer er gået, har Max Brant været Jorden rundt og
opdaget en fjende, der har dusinvis af historiske mord på
samvittigheden. Spørgsmålet er, om Max kan nå at forhindre endnu et
attentat. Den mystiske mand viser sig nemlig at være en meget kendt
og vigtig person.



	


Amerikanergården
(2006)
Ingen af os har nogensinde fortalte vores forældre om det, der
skete på Amerikanergården. Vi ville have fået en frygtelig ballade
for at gå derind og endnu mere ballade for ikke at have ringet
efter hjælp. Sådan er forældre. Det ved jeg i dag, hvor jeg selv er
far. Kærligheden til børnene kan komme til udtryk på mange
forskellige måder. Også som skideballer af den anden verden.



	


Gentagelser i
Terminalbaren (2006)
Det var kun hendes fjerde aften i Terminalbaren, da hun så
drengen første gang. Han var vel ikke mere end syv år gammel, og
han så fortabt ud, sådan som han stod og ventede alene i
ankomsthallen. Tøjet virkede lidt for stort, og hans hvide
FCK-kasket med den blå løve sad skævt. Ikke skævt på den måde som
børn sætter deres kasket for at være smarte, men skævt på en
forkert måde. Som om den var halvvejs rykket af hovedet, uden han
havde opdaget det.



	


Max
Brants missioner 3: Døde mænds drømme (2006)
Døde mænds drømme er en roman om teleportation og
terrorisme.

Hvad er en “beskidt” bombe? Det finder den europæiske agent Max
Brant ud af, da han kastes ud i en hæsblæsende jagt mod tiden i
Bruxelles gader. Nogen vil udslette den europæiske unions regering
på den mest dramatiske måde.

Men hvad har det at gøre med et gammelt skib, der dukker op alle
mulige steder i verden med lasten fuld af underlige, gamle
maskiner? Og hvad har den europæiske regering at gøre med gamle
guder og menneskeofringer?

Max Brant bryder sig ikke at være et skridt bagud i kampen mod
en ukendt fjende, der har et gammelt regnskab at gøre op med
Europa. Og han bryder sig slet ikke om, at bomberne på uforklarlig
vis springer om ørerne på ham. Men den største bombe er ikke
sprunget endnu.



	


Den
hemmelige remse (2008)
Da det blev efterår, begyndte Martin og Marie at høre mærkelige
lyde oppe fra loftet. Og da det blev Alle Helgeners Aften, bankede
og hylede ånderne på loftlemmen. Martin og Marie var sikre på, at
de ville komme ned og jage dem ud af deres nye hus, så derfor
besluttede de sig for at gå over til byens gamle kone for at få
hjælp. Nogle sagde, at hun var en heks. Martin og Marie vidste
ikke, om det var rigtigt, men hun lignede i hvert fald en heks.



	


Hjerter
krig (2009)
En stribet kat kom susende ud fra en af portene – nok på flugt
fra børnenes vilde leg. Den forsvandt ind under Trabanten, hvor den
var i sikkerhed. For nu.

Pludselig kom også en mand susende. Han rundede et hjørne og
stæsede ned ad gaden. Det grå jakkesæt og de pæne sko afslørede, at
han ikke løb for sit helbreds skyld. Og dog. Han gispede efter
vejret og overvejede et øjeblik at skjule sig i Trabanten, men
forkastede så tanken.

For åbenlyst, tænkte han.



	


Hjemmecomputerne
fra 1980'erne (2009)
Selv om hjemmecomputerrevolutionen startede i USA sidst i
1970'erne, fokuserer denne bog på årene 1980-85 i Europa. Det var
nemlig i disse år, de fleste hjemmecomputere blev lanceret.

Genkender man navne som Commodore 64, ZX Spectrum og Amiga, vil man
nyde dette essay om hjemmecomputernes indtog foran familiens
farve-tv.



	


Bussemanden
(2009)
Bussemanden er en høj mand med en lang, sort frakke, sorte
bukser og en høj, sort hat. Hans øjne er også helt sorte, og man
kan ikke se ind i dem.

Hvis man kigger i de rigtige bøger, vil man kunne læse, at
Bussemanden stammer fra Tyskland. Han kaldes også for den sorte
mand i brønden eller brøndtrolden, og han kan godt lide børn, men
ikke på den gode måde. Han kan ikke lide at lege med dem og købe is
til dem. Han kan lide at tage dem og få dem til at forsvinde.



	


Indeni
skinner solen (2010)
Indeni skinner solen bevæger sig i grænselandet mellem prosa og
korthistorier.

De ni fortællinger berører alle det mærkværdige, i nogle tilfælde
det surrealistiske, det ubehagelige og det tankevækkende, men der
er også skønhed, håb og endda humor.



	


Pegasusdøren
(2010)
Bille ville bare låne en uhyggelig bog på biblioteket, men en
mystisk dør leder ham ud på et eventyr større end nogen bog.
Pludselig er hans by befolket af hekse og troldmænd, og der bor et
uhyre i søen.

Bille må have hjælp af byens mystiske beboere for at finde vej
hjem, hvis det overhovedet kan lade sig gøre. Pegasusdøre kan
nemlig kun åbnes fra den ene side.









  

    [image: FeedBooks]
 
 
    www.feedbooks.com

    Food for the mind


  


OPS/images/cover.png
KENNETH BERNHOLM

UNIX

INTERNET

FRI SOFTWARE





OPS/images/logo-feedbooks-tiny.png
E{;edbooﬂs





OPS/images/logo-feedbooks.png
Eeedbomls





